AGUIA DEV

Do zero a primeira vaga como
desenvolvedor C# .NET

GRADE CURRICULAR

Todos os mdédulos e aulas planejados para o curso, na ordem em que

vocé vai estudar.

8 2 244

maddulos maddulos bénus aulas planejadas

Antes de comecar

e O curso esta em producdo. Novas aulas sdo gravadas e liberadas continuamente, por isso nem todas as aulas

desta lista ja estao disponiveis na plataforma.

e Sempre que uma nova aula é liberada, vocé recebe um aviso na drea exclusiva para alunos da nossa

comunidade no Discord.

¢ Mais aulas podem ser adicionadas ao longo do tempo, e titulos ou a ordem de algumas aulas podem mudar para

melhorar a sua experiéncia.

e Como o curso ainda estd em producdo, seu acesso passou de um para dois anos, em agradecimento pela

confianca e pelo apoio na compra.

Conceitos Basicos e Ferramentas 11 aulas
01 Dia Zero 07 O .NET, o CSharp e o compilador

02 QOrganizando os estudos 08 Configuragdo de Ambiente

03 Arquitetura de Computadores 09 Ola, mundo!

04 Arquivos e Diretérios 10 Debug: o programa por debaixo dos panos

05 Back-end e Front-end 11 1A como ferramenta de estudo

06 Linha de Comando

Fundamentos do C# 51 aulas
01 Apresentagdo do Médulo: Fundamentos do C# 11 Introducao a Ldgica Booleana

02 Configuracdo de Ambiente 12 Operadores Légicos na Pratica

03 Variaveis e Constantes 13 Combinando Expressdes Ldgicas

04 Palavras reservadas 14 Expressoes Logicas Avancadas na Pratica

05 Tipos 15 Estrutura de Controle IF

06 Concatenacdo e Interpolacao de strings 16 Operador Terndrio

07 Tupla 17 Estrutura de Controle SWITCH - Parte 1

08 Operadores Matematicos 18 Estrutura de Controle SWITCH - Parte 2

09 Operadores de Atribuicdo 19 Boas Praticas com Estruturas de Controle

10 Operadores de Comparacdo 20 Estruturas de Repeticdo - Parte 1



21 Estruturas de Repeticdo - Parte 2 37 Escopo

22 Estruturas de Repeti¢cdo - Parte 3 38 Introducgédo a conversao de tipos

23 Vetor 39 Conversao Segura

24 Praticando com Vetores 40 Dicionario

25 Matriz 41 Projeto Calculadora de IMC

26 Praticando com Matrizes 42 Projeto Calculadora de IMC - Refatoracgdo
27 Lista 43 Projeto Calculadora Basica

28 Tipos Nulos 44 Projeto Calculadora Basica - Refatoracao
29 Coalescéncia Nula 45 Tratamento de Excecdes - Parte 1

30 Enumeradores 46 Tratamento de Excecdes - Parte 2

31 Comentando seu cddigo com clareza 47 De volta as origens

32 Parametros de Entrada no Console 48 Pacotes Nuget

33 Introducdo a métodos 49 Projeto Lista de Tarefas

34 Métodos com parametros 50 Projeto Lista de Tarefas - Refatoracdo

35 Parametros opcionais (default) 51 Limitagdes do terminal integrado no modo debug
36 Parametros de saida (out)

Controle de Versao 24 aulas
01 Apresentacdo do médulo: Controle de Versao 13 Espera! Ainda ndo ta pronto

02 Configuragdo de Ambiente 14 Merge

03 O que é e porque versionar 15 Deu conflito! E agora?

04 Repositdrio local 16 Arquivo README

05 Histdrico e logs 17 O Github

06 Desfazendo alteragdes - Parte 1 18 Arquivo README de Perfil

07 Desfazendo alteragdes - Parte 2 19 Repositério Remoto

08 O que nado deve ir para o Git 20 Revisdo de cddigo

09 lgnorando arquivos 21 Fluxo de trabalho

10 Commits semanticos 22 Desfazendo alteracoes - Parte 3

11 Tags 23 Portfdlio

12 Ramos de desenvolvimento 24 Usando Git no VS Code

LINQ 12 aulas
01 Apresentacao do Mddulo: LINQ 07 Agregacdo

02 O que é LINQ 08 Ordenacédo

03 Expressoes Lambda 09 Quantificadores

04 Filtragem 10 Agrupamento

05 Projegdo 11 Convers&es

06 Elementos 12 Usando LINQ no App Lista de Tarefas



Programacao Orientada a Objetos (POO)

34 aulas

01 Apresentagdo do Mdédulo: Programacao Orientada a 18 Composicao
Objetos 19 Composicao vs Heranca
02 Classe e Objeto 20 Namespaces e Organizacao de Cddigo
83 Os quatro pilares 21 Métodos de Extensao
04 Campos e Propriedades 22 Classes Parciais
85 Métodos 23 Membros Estaticos
%6 Construtores 24 Classes Estaticas
97 Sobrecarga de Métodos 25 Refatoracado do Projeto Lista de Tarefas Simples
98 Encapsulamento 26 Classes Nativas do .NET: o que j& vem pronto
99 Modificadores de Acesso 27 Classes Uteis: DateTime e TimeSpan
10 Heranca 28 Classes uteis: Random
11 Polimorfismo 29 Projeto Gerador de Senhas
12 Classes Abstratas 30 Classes uteis: Guid
13 Interfaces 31 Classes uteis: Math
14 Langando ExcecGes 32 Classes teis: File, Filelnfo e Path
15 Excegbes personalizadas 33 Classes uteis: String e StringBuilder
16 Parametros params 34 Classes uteis: Directory, Directorylnfo e Environment
17 Associagao e Agregacgao
Banco de Dados 47 aulas
01 Apresentacao do Mddulo: Banco de Dados 19 Funcgdes de Agregacao
02 Configuracdo de Ambiente 20 Relacionando Tabelas
03 O que é um Banco de Dados 21 INNER JOIN
04 Por que usar SQLite 22 LEFT JOIN
05 Conceitos Fundamentais 23 RIGHT JOIN
06 Tipos de Dados 24 FULL OUTER JOIN
07 Modelagem de Banco de Dados 25 GROUP BY
08 Criando Tabelas (DDL) 26 HAVING
09 Chave Primaria 27 Funcgdes de String
10 Constraints Basicas 28 Funcoes Numéricas
11 Alterando Estrutura de Tabelas 29 Trabalhando com Datas
12 Removendo Estruturas 30 Tratando Valores NULL
13 Inserindo Dados 31 Conceito de Transacao (SQL)
14 Atualizando Dados 32 Introdugdo ao ADO.NET
15 Removendo Dados 33 Criando Conexao com SQLite
16 Introdugdo ao SELECT 34 INSERT com ADO.NET
17 Filtrando Dados 35 SELECT com ADO.NET
18 Ordenando e Limitando Resultados 36 UPDATE e DELETE com ADO.NET



37 O Problema sem Transacoes 43 TransagGes com Dapper
38 Transagcdes com ADO.NET 44 ADO.NET vs Dapper
39 Boas Praticas com Transacdes 45 Boas Praticas de Acesso a Dados
40 O que é o Dapper 46 Conectando App Lista de Tarefas ao Banco de Dados
41 Configurando o Dapper 47 Erros Comuns e Encerramento
42 CRUD com Dapper
API 34 aulas
01 Apresentacao do Mdédulo: API 18 Autenticagdo x Autorizacao
02 Configuragdo de Ambiente 19 Consumir API
03 O que é uma API 20 CORS
04 Protocolo HTTP: conceitos basicos 21 Arquivo de configuracao
05 Verbos HTTP e Status Codes 22 Separagdo de responsabilidades no back-end
06 Anatomia de uma requisicao HTTP 23 Injecao de Dependéncia: conceito e problemas que
07 Headers HTTP: para que servem e como usar resolve
88 O que é REST 24 Injecao de Dependéncia na pratica
89 Principios REST e design de URLs 25 Contexto da requisi¢ao: dados de sessdo e usuario
10 Verbos HTTP e Status Codes no REST 26 Options Pattern: configuracdes fortemente tipadas
11 Versionamento de APls 27 Boas praticas de design no back-end para APls
12 Paginagio, filtros e ordenagdo 28 Logs em APIs: conceitos e boas praticas
13 Tipos de erro e status codes 29 Logs estruturados com Serilog
14 Padrio de resposta de erro em APls 30 Health Checks: monitorando a saude da API
15 Autenticacdo por token 31 A importéancia da documentacdo de APIs
16 JWT: funcionamento e boas praticas 32 Documentacao
17 Autorizacdo baseada em roles 35 O que NAO fazer em APIs REST
34 Criando uma API para o App Lista de Tarefas
Projetos 8 aulas
01 Apresentacdo do Médulo BONUS: Projetos 05 O padrao MVC
02 Segredos de aplicativo 06 Posto de Gasolina - Fase 2
03 Posto de Gasolina - Fase 1 07 Posto de Gasolina - Fase 3
04 Projeto em camadas 08 Praticar! Praticar! Praticar!
LinkedIn Magnético 11 aulas
01 Apresentacdo do Médulo BONUS: LinkedIn Magnético 06 Como Escrever um “Sobre” que Valoriza seu Perfil
02 LinkedIn: Muito Além de um Site de Vagas 07 URL Personalizada
03 Como Escolher a Melhor Foto 08 Como Usar a Segdo Destaques do LinkedIn
04 Como Criar um Titulo Profissional 09 Formacao, Certificados e Competéncias
05 Imagem de Capa 10 Mostre seu portfélio na segcdo “projetos”



11

Experiéncia Profissional

Marketing Pessoal

12 aulas

01

02

03

04

05

06

Apresentacéo do Médulo BONUS: Marketing Pessoal
Networking

Ciclo da autoridade

Curriculo campeéo

Portfélio

Admiravel emprego novo

07

08

09

10

11

12

Soft Skills

Processo seletivo
Entrevista

Trabalho remoto
Saude fisica e mental

Matriz de prioridade

Grade atualizada em novembro de 2026 - tiagoaguiardev.com.br/aguia-dev



